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1. Organizator soutéze

Organizdtorem AI Olympiddy pro ZS 2026 (ddle jen “AIO”) je Al détem, z.s., 1CO: 17914582, se sidlem Kozinovo
namésti 1524/7, 102 00 Praha (ddle jen ,Organizdtor®). Organizdtor zajidtuje spravu prihldsek, prabéh soutéze,
obsah soutéZnich Ukold a jejich vyhodnoceni.

2. Partneri soutéze

Spole¢nosti LANGTAIL.COM s.r.o., IC: 19868987 poskytuje platformu Macaly a kredity této platformy pro
nekomereénf vyuziti v soutézi AIO (kategorie Startup Lab). Organizdtor md se spoleénosti LANGTAIL.COM sir.o.
uzavienou dohodu o zpfistupnéni platformy Macaly Skoldm a soutézicim pro ucely Al Olympiddy a o souvisejicim
zpracovdani osobnich udajd.

Hodnoceni projekt’ odevzdanych v této kategorii je realizované ve spoluprdci se studenty a pracovniky
Smichovské stfedni primysloveé Skoly, gymndzia a hotelové Skoly Radlickd, prispévkové organizace, 1C:
61386855.

Na propagaci AI Olympidady se ddle podili nvias, z.s., 1C: 05743877.

3. Charakteristika soutéze

AIO je nekomeré&ni vzdéldvaci soutéZ pro zdky zdkladnich kol a odpovidajicich roénikl gymndzii. AIO ma dvé
soutézni kategorie, tato pravidla popisuji kategorii:

+ Startup Lab (Podnikatelskd laborator)
Startup Lab je tymovd soutéZ (tymy o velikosti 3-5 &lend) zaméFend na tvorbu prototypu webové aplikace
pomoci umélé inteligence pfi programovdni, tedy metodou vibecodingu.

Soutéz je navrzena tak, aby ji bylo mozné realizovat v podminkdch bézné skolni vyuky. Zdkladni soutézni cdst
(“Skolni kolo”) probihd ve Skolnf vyuce béhem 2-3 vyugovacich hodin, ve kterych zdci v tymu pfipravi ndvrh,
vytvori funkeni prototyp a ndsledné jej odevzdaii. Tato &dst miZe byt dokondena i doma, a to do vyse
poskytnutého limitu kreditl na tym.

Organizdtor pocitd s ucasti az 150 skol s b&Znym poctem zapojenych tiid a priblizné 5-8 tymd ve tfidé. Pro
tuto zdkladni soutézni ¢dast budou zajistény potfebneé kredity pro prdci s Al ndstroji na platformé Macaly. Tym
si mUZe zaregistrovat pravé 1 uzivatelsky ucet na platformé, Organizdtor predpokladd pro kazdy ucet
zabezpedit 10 miliond kreditd.

Projekty tvofi tymy, nikoliv jednotlivci. Registrace jednotlived do platformy Macaly je porugenim soutéZnich
podml’nekza Organizdator mdze takto registrované Ucastniky/Skoly ze soutéze vyloudit. Spotfeba kreditd na
8kolu je monitorovéna a md technologicky strop. Pfi nadmérném vyuzivani (napf. registrace celych tiid
jednotlivel misto registrace tymd) mize dojit k pozastaveni cerpdni kreditd pro celou kolu.

3./ Startup Lab+ (nhadstavbova ¢ast soutéze

PFi odevzddni projektu mohou tymy oznagit, Zze maji zdjem na svém prototypu ddle pokracovat (jejich
prototypovdni prekroci limit 10 miliond kreditd). Témto tymdm bude Organizdtor postupné pridélovat dalsf
kredity poskytnuté technologickym partnerem, a to podle dostupné kapacity. Na téchto projektech Ize
pracovat i mimo $kolni vyuku. Tyto projekty piekro¢i plvodné stanoveny limit a budou hodnoceny zviast.

Abyste mohli z&dat o kredity navic, musite odevzdat projekt, ktery jste zacali ve Skolni vyuce. Kredity pak
mUZete pouZit na rozvoj a dokon&eni tohoto projektu (ne na novy projekt).

Tyto Udaje slouzi predevsim jako rdmcovd informace o rozsahu zajisténé podpory pro prdci s Al ndstroji.
Skute&nd dostupnd kapacita se mize lisit podle poctu zapojenych tym(, technickych podminek a moznosti
technologického partnera.

SoutéZ neni organizovdna, zastiténa ani spojena s Ceskym olympijskym vyborem, Mezindrodnim olympijskym vyborem ani olympijskym hnutim.

Provoz generativni Al je vyrazné jiny nez bé&zny provoz webového serveru. U b&Zného serveru Ize vétsi pocet uZivatell casto obslouZit pFi stejné
technické kapacité; u generativni Al se dle za kazdé pouZiti spotfebovdvaii dalsi tokeny nebo kredity. U b&Znych komerénich AL modeld se cena za
milion vystupnich tokend mdZe pohybovat v fadu jednotek az desitek dolard podle pouzitého modelu. Proto Organizdtor predem zdjistuje omezenou
kapacitu kreditd ve spoluprdci s deskou platformou Macaly. Skoly ani Zéci nebudou muset vyuzivat viastni placené uéty. Volng dostupné Al sluzby
nejsou pro takto rozsdhlou skolni soutéz vhodné, protoze pii hromadné registraci nebo intenzivnim pouZzivani mohou pfistup omezit nebo zablokovat

provozovatele sluzeb. Souc¢asné ne vsechny bézné dostupné sluzby umozriuiji osobdm od 13 let pouzivat ndstroje pro tvorbu aplikaci pomoct
generativni AL

Al détem
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4. Web soutéze, aplikace pro registraci a odevzdavani vysledkd

Webovd prezentace soutéze (ddle jen Web) s aktudinimi informacemi je dostupnd na didetem.cz/ai-olympiada.

Reqistrace 3kol, zobrazeni kodd a registraénich odkazd probind v uditelské dsti aplikace Tiny dostupné na
teacher.tiny.school.

Odevzddvdni projektl kategorie Startup Lab probihd v studentské &dsti aplikace Tiny dostupné na
student.tiny.school.

Tvorba projektd probindg na platformé Macaly.

Pokud se informace na Webu a v Tiny lisi, rozhoduijici jsou informace uvedené na Webu.

5. Terminy soutéze

7. 4.-30. 4. 2026 Registrace Skol a potvrzeni zdjmu v aplikaci Tiny
Organizdtor soutéze mize termin registrace prodiouzit, o cemz bude informovat na Webu.

od 30. 4. 2026 Startup Lab - I. soutézni faze (1 vyuéovaci hodina)
Tymovd piprava projektd (bez nutnosti pouzivat pocitace)

5.5.-29.5.2026 Startup Lab - II. soutézni faze (1-2 vyucovaci hodiny)
Tvorba (vibecoding) projektl v tymech ve gkolni vyuce. Tym md 1 tcet, tymy maji stejny limit na Serpdni
kreditd, a to 10 miliond kreditl. Prodlouzeni tohoto terminu organizdtor soutéze nepredpokliddd.

18. 5.-29. 5. 2026 Startup Lab+ (nepovinné pokracovdni, nadstavbovd ¢dst soutéze)

Navazujici dobrovolnd &dst pro tymy, které chtéji svdj prototyp po odevzddni ddle rozvijet (ve 3kole nebo
doma). Organizator pridéli tymu dalsi kredity (podle dostupné kapacity). Prodlouzeni tohoto terminu
organizdtor soutéze nepredpoklddd.

do 15. 6. 2026 Ozndmeni vysledkd kategorie Startup Lab Skoldm.

18. 6. 2026 Slavnostni vyhldseni vitéz{ Startup Lab probé&hne ve Ctvrtek 18. 6. 2026 v prostordch Next Zone na adrese
Preslova 25, Praha 5 - Smichov.

6. Ucgastnici soutéze

Zucastnit se mohou zdci 7.-9. ro¢nikd zdkladnich $kol a odpovidajicich roénikl gymndzii. Podminkou Ucasti je
vék alespon 13 let z divodu vyuZiti ndstrojd zaloZzenych na technologii umélé inteligence a s ohledem na obsah
soutéznich Uloh. Kazdy ucastnik*nice (zdk*yné) soutézi pod hlavickou jedné skoly nebo jiné instituce. Soutézit za
vice instituci soucasné neni pripustné.

Skola odpovidd za to, Ze Udast 2dak{ v soutéZi je v souladu s jejimi internimi pravidly a Ze md vig&i zdkonnym
zdstupcdm spinény potiebné informadni &i souhlasové povinnosti.

7. PrUbéh soutéze
71 Registrace

Do soutéze se mohou registrovat zakladni Skoly, gymndzia a dalsi vzdéldvact instituce (napt. centra volného
¢asu) prostiednictvim svych pracovnik (zejm. ucitel). Ucitel se nejdrive registruje svym $kolnim e-mailem do
aplikace Tiny a v ni potvrdi zdjem o soutézeni v dané kategorii. Registrace $koly je potvrzena e-mailem “Al
Olympidida - potvrzeni registrace”. Organizdtor soutéze si vyhrazuje prdévo ovérovat vztah uzivatele k
organizaci, kterou registruje. V pfipadé pochybnosti mize Organizdtor registraci zrusit. Potvrzeni registrace a
pridélent registracniho odkazu pro vibecoding mize trvat az 5 dni od Uspé&sného dokonéeni registrace.

Zdky na Platformé& Macaly registrujte aZ od 5. 5. 2026 - pro dFive registrované uéty neni mozné kredity
poskytnout.


https://www.nextzone.io/
http://aidetem.cz/ai-olympiada
http://teacher.tiny.school/
http://student.tiny.school/
https://macaly.com/
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7.2 Startup Lab - I. soutézni faze
Tgmova priprava projektd (1 vyu€ovaci hodina)
Zdci v tymech o velikosti 3 a2 5 &lend pracuiji na ndvrhu aplikace. Doporudujeme pouZit postup popsany v

metodice “Tvorba jednoduchych aplikaci pomoci vibecodingu” zvefejnéné na webu Kurikulum Al détem
(kurikulum.aidetem.cz/knowledgebase/vibecoding-01-tvorba-jednoduchych-aplikaci).

V této fdzi by si soutézici méli polozit zdkladni otdzky:
+ Komu je aplikace uréend?

+ K &emu slouzi?

+ Jak md aplikace vypadat?

+ Jak mad fungovat?

TIP: V této fazi doporucujeme postup z metodiky vedeny na Canva tabuli nebo v dokumentu.

7.3 Startup Lab - Il. soutézni faze
Tvorba (vibecoding) projektl v tgymech ve Skolni vguce (1-2 vyucovaci hodiny)

Tym pripravuje zaddni aplikace - pocdtecni (prvni) prompt. Doporucujeme postupovat opét podle metodiky
(ukdzkovy prompt). Znéni prvniho promptu bude tym odevzddvat s hotovou aplikaci. Prompt Ize tvofit
kolaborativné ve sdileném dokumentu (Office 365 Word nebo Google Docs).

Ucitel v aplikaci Tiny, v ¢asti AI Olympidda - kategorie Startup Lab najde:

+ pokyn, jak provést registraci u¢astnik do platformy Macaly pomoci unikdtnino registragniho odkazu (invite
link) pro danou skolu. Postup a odkaz bude zvefejnén 5. 5. 2026,

+ 4-mistny kod pro Zdky pro moznost odevzddni projektd.

Jeden &len tymu se zaregistruje Skolnim e-mailem do Macaly. Organizdtor soutéze pro tuto fdzi zajisti kredity na
Ceskeé platformé Macdly, aby se tymy mohly soutéze zucastnit bez nutnosti pofizovat placeny pristup k jinym
ndstrojdm.

Zacdtek projektu (pldanovdni v tymu, tvorba prvniho promptu, prvni verze aplikace) md probihat ve $kole
(celkem 2-3 vyucovaci hodiny).
Na projektu mzZe tym ddle pracovat (ve Skole hebo doma) do vySe spotieby 10 miliond kreditd.

Tipy pro vibecoding:
+ Dokumentace platformy Macaly: www.macaly.com/docs/cs
Dovednosti agenta:
+ www.macaly.com/docs/cs/agent/skills/overview
+ www.macaly.com/cs/agent
+ Changelog: www.macaly.com/docs/cs/changelog
+ Zdznam webindre Tvorba jednoduchych aplikaci pomoci vibecodingu pro pedagogy

7.4 0Odevzdani projektu

Tym na platformé Macaly, publikuje aplikaci (tlacitko “Publikovat”).
Jeden z U€astnikl se registruje do aplikace Tiny prostfednictvim svého $kolniho e-mailu. Zadd 4-mistny kod od
ucitele, ¢imz se mu otevie moznost odevzddni.

Za tym se vyplnuji informace:

+ ndzev projektu,

+ jména &lenl tymu,

+ odkaz na publikovany projekt v Macaly,

+ textovy popis projektu viastnimi slovy (maximdiné 150 slov ke kazdému tématu). Zaméfte se na to, co je pro
va$ projekt podstatné - neni nutné odpoveédét na vsechny uvedene otdzky.
+ Ndpad a inspirace (Inspirovali jste se existujici aplikaci nebo jde o origindini ndpad? Jak vznikl?),
+ Cilovi uzivatelé (Pro koho je aplikace uréena? Uvedte 2-3 typy uzivatell a vysvétlete, pro¢ by aplikaci chtéli
pouzivat.),
+ Problém a pFinos (Jaky problém vase aplikace fesi? Proc je to dlleZité? Md vase aplikace i néjakd omezeni
nebo nevyhody?),
+ Proces tvorby (Jaky byl vas pocdtecni / prvni prompt? Jak dlouho jste na projektu pracovali? Jaké byly role
v tymu? Co se povedio a co ne? Kolik kreditl jste vycerpali?),
+ Funkce aplikace (Je aplikace podle vds prehlednd a snadno pouzitelnd? Jaké hlavni funkce aplikace md?
Zménil se vas pavodni plan oproti konecnému fedeni? Jak?), 3

+ Zdadost o kredity pro pokrac¢ovdni v Startup Lab+ (ano / ne).


https://docs.google.com/document/d/1kMHw5HMjEeuypVR-LRyeWn6J63DU_bBWtSdCUuKfs8k/edit?tab=t.0#heading=h.552rkbfvbfgu
http://macaly.com/
http://macaly.com/
http://macaly.com/
http://macaly.com/
https://www.macaly.com/docs/cs
https://www.macaly.com/docs/cs/agent/skills/overview
https://www.macaly.com/cs/agent
https://www.macaly.com/docs/cs/changelog
https://www.youtube.com/watch?v=Bn8fHQRKWsI&t=5664s
http://macaly.com/
http://kurikulum.aidetem.cz/knowledgebase/vibecoding-01-tvorba-jednoduchych-aplikaci/
https://canva.link/uhi3uwvp0oh43ld
https://drive.google.com/file/d/1sK-Gakbdvcm4QZ_BOXs-EnDQMReQ_Atx/view?usp=sharing

Prvni ceskd

Al Olympiada

Al détem

Po odevzdani v aplikaci Tiny, ale zejména po 29. 5. 2026 ucastnici nesmi upravovat projekt na platformé Macaly.
Tym mdze byt vylou¢en z hodnoceni, pokud se prokdze editace projektu po ukon&eni soutéZni InGty (napf.
pomoci logl na platformé& Macaly).

7.5 Startup Lab+ (nepovinné pokrac¢ovani, nadstavbova ¢ast soutéze

Pokud tymy chtéji svdj prototyp rozvijet i po skon&eni zakladni souté&zni &dsti (do 10 miliond kreditd), zagkrtnou
tuto volbu pFi odevzddvani projektu v aplikaci Tiny. Organizdtor vyhovi zadostem o navyseni kreditl v pofadi
odevzddni, a to do vy&erpdni kreditd alokovanych na tuto soutéZ. Tyto projekty budou hodnoceny zvidst.

Podminkou je odevzddni prototypu projektu vytvoreného ve Skolni &dsti soutéze. Toto pribézné odevzddni slouZi
pro Fizeni poctu projektl a také jako projeveni skutedného zdjmu o pokracovani.

Zdmérem soutéZe neni zvyhodnit tymy, které maji pFistup k placenym nebo jinak zvyhodriujicim ndstrojdm, proto

projekty musi byt realizovdny pouze v rémci poskytnutych kreditli (bez dokupovadni kreditd navic z viastnich &i
8kolnich prostredkd).

7.6 Vyhodnoceni soutéze Startup Lab
V kategorii Startup Lab se hodnoti tymovy prototyp webové aplikace vytvoreny ve Skolni soutézni ¢dsti. Aplikace
budou hodnocené porotou sloZeng ze zdstupct Smichovské stiedni prdmyslové skoly, gymndzia a hotelove

Skoly Radlickd, Praha, pfispévkoveé organizace.

Porota hodnoti Ctyfi oblasti:

1. Originalita a inovace Jednd se o unikdtni ndpad nebo kopii existujiciho tutoridlu?

(0-5 bodU)

2. PFinos a hodnota Mda aplikace josny Ucel a cilovou skupinu? Jake pozitivni pripadné
(0-5 bodd) negativni dopady mlze aplikace mit?

3. Technické zpracovdni a funk&énost Dd se aplikace otevfit a vyzkouset? Funguje alespon jeji hlavni
(0-5 bodd) zamyslend funkce?

4. Pouzitelnost a vzhled Je aplikace prehlednd, srozumitelnd a pouzitelnd pro uzivatele?
(0-5 bod0)

5. Reflexe procesu a prdce s AI Je z pocdtecniho promptu jasné, co jste chtéli vytvofit a proc?
(0 - 5 bodd) Dokdzete vysvétlit postup procesu?

Celkovy maximdlni poéet bodu je 25.

Hodnocen je predevsim funkéni prototyp, nikoli hotovad profesiondlni aplikace. Cilem neni ocenit jen
technicky nejslozitéjsi FeSeni, ale dobie promysleny, pouzitelny a srozumitelné predstaveny projekt, ktery
vznikl v podminkdch bé&zné skolni vyuky.

Rozhodnuti poroty je kone¢né. O vysledcich soutéze budou Ucastnici a ucitelé informovdni e-mailem.

8. Obsah projektd Startup Lab

U&astnici nesmi v prib&hu tvorby ani v odevzdaném projektu vytvdret, zpracovavat ani zvefejfiovat obsah, ktery
je v rozporu s pravnimi predpisy, dobrymi mravy nebo zdkladnimi mordinimi a etickymi principy. Zejména neni
pripustny obsah nezdkonny, urdzlivy, nendvistny, vulgdrni &i jinak nevhodny, ani materidly zasahujici do prdv,
svobod nebo dlstojnosti jinych osob. Projekt, ktery bude s timto ustanovenim v rozporu, nemusi byt
Organizdtorem hodnocen nebo mize byt v kterékoliv fazi soutéZe vyfazen.

Odpovédnosti 3koly, resp. uditele je zastavit tvorbu projektl, které obsahové neodpovidaji tomuto
pravidlu.

U&astnici nesmi do platformy Macaly v prabéhu vibecodingu vkiddat svd (nebo nékoho jiného) osobni data.



http://macaly.com/
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LANGTAIL vynalozi pfiméfeneé usili k zajisténi technickych opatfeni sméfujicich k omezeni nevhodného,
urdzlivého, sexudiniho, ndsilneého nebo jinak zdvadného obsahu pfi komunikaci chatbota v platformé Macaly se
soutézicimi. Tato technickd opatfeni vSak nemohou zcela zarudit, ze soutézici pfi pouzivani platformy Macaly
nevytvori nebo se nepokusi vytvorit nevhodny obsah.

9. Ceny
Startup Lab

+ projekty do 10 milionG kreditd: drobné vécné ceny pro kazdého dlena tymu na prvnich 3 mistech

Startup Lab+

+ hlavni cena: plirocni predplatné platformy Macaly pro kazdého Elena tymu umistnéném na 1. misté

+ drobné vécné ceny pro kazdého ¢lena tymu umisténém na 2. a 3. misté

10. Autorska prava alicence

Soutézici potvrzuiji, Ze projekt je jejich pdvodnim dilem a Ze jeho uZiti ani zvefejnéni neporuduje autorska ani jing
prdva tretich osob.

Odeslanim projektu do soutéze poskytuje Ucastnik prostiednictvim Skoly Organizdtorovi a partnerdm (zejmeéna
hodnotici poroté ze Smichovskeé stiedni prémyslové skoly) bezuplatnou nevyhradni licenci k jeho uziti pro ucely
organizace, vyhodnoceni a propagace soutéze.

Organizdtor a partnefi soutéze jsou oprdvnéni projekt zverejnit zejména na webovych strankdch soutéze, v
galerii projektd, na socidlnich sitich a v daldich materidlech souvisejicich se soutéZi (s uvedenim 3koly, bez
osobnich udajl ucastnikd/tvired).

Licence se poskytuje bez casového a uzemniho omezeni v rozsahu odpovidajicim uceldim prezentace a
propagace soutéze.

1. Zpracovani osobnich tdaju

Organizdtor zpracovavd osobni Udaje Ucastnikll pouze v rozsohu nezbytném pro zajidténi pribéhu soutéze,
hodnoceni projektl a zverejnéni vysledkd.

Zpracovdvaneé udaje zahrnuji zejména jmeno ucastnika, prezdivku, rocnik, e-mail, ndzev Skoly, ndzev tymu a
kontaktni Udaje ucitele.

Organizdtor zverejni:
+ odkaz na vit&zné projekty, ndzev $koly a popis téchto projektd,

+ souhrnné statistiky zapojenych $kol (pocet 8kol). Celondrodni srovndvaci zebficek Uspédnosti nebude sestavovan.

Data vkladand do platformy Macaly nebo aplikace Tiny nejsou pouZita pro trénink jazykovych modeld.

Projekty zalozené na platformé Macaly Ize mazat na zddost ucastnika.

Informace o zpracovdni osobnich Udajd v aplikaci Tiny jsou dostupné zde: documents.tiny.school/osobni-uddaije.

Informace o zpracovdni osobnich na platformé Macaly jsou dostupné zde:
+ Smlouva o zpracovdni udajd,

+ Zdsady ochrany osobnich udajd,

+ Podminky sluzby.



http://macaly.com/
http://macaly.com/
http://macaly.com/
https://documents.tiny.school/osobni-udaje
http://macaly.com/
https://www.macaly.com/cs/dpa
https://www.macaly.com/cs/privacy-policy
https://www.macaly.com/cs/terms-of-service
https://www.macaly.com/cs/terms-of-service
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Organizdtor md zdroven se spolecnosti LANGTAIL.COM s.r.o. uzavirenou samostatnou dohodu o zpfistupnéni
platformy Macaly $koldm a soutézicim pro Ucely Al Olympiddy a o souvisejicim zpracovdni osobnich tdajd,
zejména s ohledem na pouzivdni platformy soutézicimi od 13 let.

Partner LANGTAIL.COM s.r.o. je opravnén vyuzit vystupy soutézicich jako inspiraci nebo podklad pro vyvoj
obecnych funkcionalit, ablon (templates) nebo jinych prvkd platformy Macdly, a to vzdy bez uvedeni osobnich
Udaj a bez moznosti identifikace konkrétniho soutéZiciho nebo skoly.

12. Zmény pravidel a zavére¢né ustanoveni

Organizdtor si vyhrazuje prévo registraci ukoncit pred kone¢nym terminem. Ddle md prdvo si pravidia soutéze
primé&Fen& upravit nebo soutéZ zménit &i zrusit, pokud to vyZzaduiji organizadni nebo technické ddvody.

Na pofadi vyherct, ani vyhru nevznikd pravni narok. Ugasti v soutéZi Ugastnici potvrzuii, Ze se s pravidly soutéze
sezndamili a souhlasi s nimi.

Mate dotazy k Al Olympiadé?

Napiste ndm na adiclympiada@aidetem.cz
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	název projektu, jména členů týmu, odkaz na publikovaný projekt v Macaly, textový popis projektu vlastními slovy (maximálně 150 slov ke každému tématu). Zaměřte se na to, co je pro váš projekt podstatné – není nutné odpovědět na všechny uvedené otázky. + Nápad a inspirace (Inspirovali jste se existující aplikací nebo jde o originální nápad? Jak vznikl?), + Cíloví uživatelé (Pro koho je aplikace určena? Uveďte 2–3 typy uživatelů a vysvětlete, proč by aplikaci chtěli používat.), + Problém a přínos (Jaký problém vaše aplikace řeší? Proč je to důležité? Má vaše aplikace i nějaká omezení nebo nevýhody?), + Proces tvorby (Jaký byl váš počáteční / první prompt? Jak dlouho jste na projektu pracovali? Jaké byly role v týmu? Co se povedlo a co ne? Kolik kreditů jste vyčerpali?), + Funkce aplikace (Je aplikace podle vás přehledná a snadno použitelná? Jaké hlavní funkce aplikace má? Změnil se váš původní plán oproti konečnému řešení? Jak?), žádost o kredity pro pokračování v Startup Lab+ (ano / ne).

	7.5   Startup Lab+ (nepovinné pokračování, nadstavbová část soutěže)
	7.6   Vyhodnocení soutěže Startup Lab
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