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Metodicky materidl Kurikula umélé inteligence pro zdkladni a stfedni Skoly
Informatika na 2. stupni ZS a SS — karty

Dataset

Toto by bylo dobré védét o datasetu pro zacdatek

Predstavte si dataset joko album plné riznych obrazkd. Kazdy obrdzek md sviij popisek, ktery fikd, co na ném je — napfiklad
~ko€ka na slunci®, ,pes ve snéhu” nebo ,rodina na pldzi“. Kdyz chceme naucit systém umeélé inteligence rozpozndvat, co je na
obrazcich, ddvdme mu takoveé album ,prohlédnout” (ve formé datasetu). Systém si ,precte” noSe popisy a na obrdzcich hledd
&asté vizudini vzory (podobnosti) — napfiklad snih je bily apod. Cim vice obrdazk{ a popiskd album obsahuje, tim Iépe se systém
naudi rozpozndvat rdzné véci v obrdzcich, které predtim nevidél.

Definice pro pokrogilé

Dataset je obvykle velké mnoZstvi dat, kterd se pouZivaji pro trénovdni, testovdni a validaci systemd strojového uceni (tzv. modell
strojového uceni). Mohou to byt tfeba hlasové zdznamy, hudba, videa, obrazy... Volba datasetu z velké ¢dsti definuje, co bude
model umét, jak se bude chovat a jaké ulohy Fesit. Dataset by mél obsahovat kvalitni a pro danou Ulohu relevantni data, aby se
zajistilo, ze model bude dobfe fungovat.

Vice a datasetu a datech obecné naleznete takeé v nasi priruc¢ce Obecny uvod do uméle inteligence -+

Video ke karté Dataset DalSi materidly ke karté Dataset
- h > 1) Pracovni list 1 (link)
\v v - 2) Prezentace (link)
X - % . ’

i Souvisejici karty
N = - &

, 4 % ) 03 Strojové u&eni

- } Py 04 Strojové uceni z pFikladd
- 05 Strojové uceni ze zkusenosti
—— 06 Predpojatost

Hleddte Nevite si rady? Pfipojte se do FCB skupiny Al détem
podporu? + a zeptejte se komunity nebo sprdvcu.
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Metodicky materidl ke karté Dataset

2 kurikulum

Aktivita do hodiny

Mimozemskd detektivni kanceldr

Popis aktivity

Zdci si v aktivité zahraji na mimozemskou detektivni kanceld¥. Jejich Ukolem je vypdtrat, ke které mimozemské rodiné ndlezi
maly nalezenec, ktery se ndhle objevil v jejich vesnici. Zdkim rozddte (nebo promitnete) portréty, na nich jsou &lenoveé
mimozemskych rodin Flufd a Earlél. Ukolem 2dkd bude spravné rozdélit &leny rodin a popsat jejich vizudini atributy. Z toho
ndsledné& odvodit, ke které roding maly nalezenec patfi. Zddnd odpovéd neni §patnd, ale nabizi se, Ze nalezenec mize byt —

diky spolec¢nym atributdm — potomkem ¢&lent obou rodin.

Jak souvisi detektivni kanceldF s datasetem

Dataset jsou data, ktereé se pouzivaji pii trénovdni, validaci a testovdni systémG umélé inteligence. Mohou to byt obrazy (ale take
audio, video, tabulky...), které jsou v nasem pripadé reprezentovdny vygenerovanymi obrdazky mimozemstan(. Abychom takovy
systém (model strojového uceni) natrénovali, je tfeba data nejprve popsat (anotovat). To udéldme tak, Ze je rozdélime do tzv. tfid
(rodiny mimozemstand) a tyto tfidy pojmenujeme (rodina Flufd a Earld). KdyZz se model strojového uceni trénuje, hleda
podobnosti (jsou to vzory, které my lidé mizeme nazyvat napfiklad usi, fousy, chlupy, barvy...). Na zdkladé takto identifikovanych

vzort model ndsledn& rozhodne u obrazy, které pri uceni ,nevidd

g
S=S Sl

Anotace dat

Data se ,ruéné” rozdeli
do tfid a vznikne dataset

Zdrojovad data

Obrazy, texty, Cisla
nebo napfiklad zvuky

Informace o aktivité

|::

Trénovdni modelu
strojového ucéeni

. do které tfidy patfi (rodina Flufd a Earld).

%\

Pouziti modelu

Modelu predkldddme obrazky
které nikdy predtim nevidél

Prekoncepty/rocniky, délka lekce
5.-9. roéniky a SS, 3045 minut

Co se Zaci uci?

Dataset mohou byt lidmi popsané obrazy, z nichZz se systémy umélé
inteligence udi rozpoznavat jing, které predtim ,nevidély”. Aby takove
rozpozndvdni fungovalo sprévné, dataset musi byt dobre pripraveny.

Pro¢ se to uci?

Porozumi, ze vzhledem k nejednoznacénosti a komplexité svéta je
¢asto velmi slozité pripravit data pro systémy umélé inteligence
spravne.

Jak pozndme, Ze se to naudili?
Zdci vysvétli pojem dataset a popisi problém nejednoznagnosti dat
v datasetu.

Pomticky

1) Vytisténé karty s mimozemstany pro kazdou skupinu:
sadu rodiny Flufd, sadu rodina Earld a malého nalezence

2) Bodovaci tabulky

3) Prezentaci

Vystupy RVP — Informatika
1-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data potfebnd k FeSeni
problému; vyhledd chybu v modelu a opravi ji

Digitdlni kompetence

Informace a komunikace — ziskdvd, vyhledavd, kriticky posuzuje,
spravuje a sdili data, informace a digitdini obsah, k tomu voli postupy,
zplisoby a prostfedky, které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu.

Pét velkych mysSlenek

1-B-1I Zpracovdni (extrakce pFiznakd)
2-A-II Symbolickd reprezentace
3-A-11 Podstata uéeni (hleddni vzorl v datech)

Bloomova taxonomie
XXX
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Metodicky materidl ke karté Dataset ——

Evokace
Promitnéte obrdzek supermarketu z prezentace.
Jakym zplsobem se orientujete v supermarketu, kdyZ jdete nakoupit?
Zdci budou pravdépodobné odpovidat, Ze se sndze orientuji diky jednotlivym oddé&lenim, ve kterych
nakupuiji produkty (jidlo, elektroniku, drogerii, obleceni...). Diskuze by méla zdky vést k poznatku, ze lidé
tfidi véci do kategorii napf. na principu viastnosti danych véci, zpUsobu jejich uziti (jidlo, ndstroje, oblegeni,
drogerie, apod.) a Fady dalSich. Zdci mohou samostatné nalézat daldi principy uspordddvani véci.
A to nejen v supermarketu, ale tfeba takeé v online obchodé s aplikacemi apod.
Zdasadni poznatek by mél byt také ten, Ze véci popisujeme a diky tomu je dokdzeme tfidit, filtrovat, hledat
podobnosti a souvislosti.

Uvedomeni
Rozdejte do skupin Pracovni list 1 s kartami mimozem&tan( — rodin Flufd a Earld. Pripadné promitnéte
karty v prezentaci, nechce-li je tisknout. Zdci diskutuji uvnitf skupin, ¢im se jednotlivi ¢lenové rodin lisi
a které vizudini atributy maji spoleéné. Dle svého uvdzeni rozdéli Eleny do dvou rodin.
Rodina Flufd

Pracovni
list 1

(horni &ast)

Rodina Earld
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Metodicky materidl ke karté Dataset
= Kurikulum

Ve spodni &dsti PL1 maji Zzdci pFipravenou tabulku. Poté, co roztFidili Eleny do dvou rodin maji za ukol
zaznamenat do tabulky u kazdé rodiny alespor tfi spoleéné atributy (znaky) rodin mimozemstand.

Aktivita 2
Pokud zdci nepracuiji s pracovnimi listy, promitnéte strdnku prezentace s portrétem malého nalezence.
Podle zvolenych atributll z pfedchozi ¢dsti aktivity Zzdci oboduji v tabulce obrdzek nalezence.
Jestlize se shoduje néktery z atributli rodiny a nalezence, zapisi ve sloupci ,Nalezenec” jeden bod.
V pFipadé, Ze atribut rodina s nalezencem nesdili, zaznamenaiji nulu.
Poté sectou v8echny ziskané body a podle vy$siho poctu bodl rozhodnou o pridéleni nalezence do
konkrétni rodiny.
Rodina Flufé — spole¢né atributy Nalezenec Rodina Earlé — spole¢né atributy Nalezenec

Pracovni

list1
(spodni ¢ast)
Celkovy po¢et bodll Celkovy pocet bodd

Zdci prezentuiji své vysledky ostatnim skupindm. Jaké spole&né viastnosti vybrali v jednotlivych rodindch?
Vnimali je jako jednoznacné (stejné) pro vSechny &leny rodiny? Zvolili by zpétné jiné atributy? Byl maly
nalezenec pfeddn do spravné rodiny?

Prezentuj

a diskutuj

Video Pustte zdkdm vysvétlujici video ke karté Dataset.

Reflexe

Jak jsi vidél/a ve vysvétlujicim videu, systémy umélé inteligence také mohou délat podobna

Popis rozhodnuti (tzv. klasifikovat). Popi$ jak a co musi lidé pro systém umélé inteligence pFipravit.
a vyhodnot Aby systémy umélé inteligence dokdzaly rozhodovat co kam patfi, lidé pro né musi pripravit data (obrdzky,
zvuky apod.) a ty obrdzky sprdvné popsat. Takto pFipravenym datlm se Fikd dataset.

Nékdy je ale svét hodné sloZity a nékterd rozhodnuti je téZké udélat nejen pro systémy umélé
inteligence, ale také pro nas lidi. Napadaji té nékteré priklady, kde by uméld inteligence mohla
podobnym zplisobem slouZit. Jak t&2ké by bylo pro ni vytvoFit dataset?

Mozné odpovédi: Rozpozndvadni tvaii z ddvodu bezpe&nosti na letidtich, automatizovand kontrola kvality
na vyrobnich linkdach (kdyz je systém natrénovdn na defektnich vyrobcich), rozpozndvdni dopravnich
znacek v samotiditelnych autech...
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Pracovni list 1 Dataset A

Diskutujte ve skupindch, ¢im se jednotlivi mimozemstané 1isi a co maji spolec¢ného.
Dle svého uvdzeni poté rozdélte ¢leny do dvou rodin — Flufové a Earlové.

Podivejte se na portrét malého nalezence.

Podle zvolenych vlastnosti z pfedchozi Edsti aktivity obodujte v tabulce obrdzek
nalezence. Jestlize md nalezenec a rodina néco spoleéného, zapiste ve sloupci
sNalezenec” jeden bod. V pfipadé, Ze nic rodina s nalezencem nesdili, zaznamenaijte
nulu. Ndsledné sectéte vechny ziskané body. Nejvy$si pocet bodd rozhodne, do které
rodiny nalezenec patfi. V pfipadé, Ze to vyjde nerozhodné, tak...? :)

Rodina Flufd — spole¢né atributy Nalezenec Rodina Earlé — spole¢né atributy Nalezenec
Celkovy po¢et bodll Celkovy pocet bodl
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