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UMELA INTELIGENCE

aneb Jak se udi stroje




NAPADLO TE NEKDY, | ,
CO JE TO INTELIGENCE? 4 ~ "

5 nejblizsi rostlinu
Je to schopnost: a co nejpresnéji

ji popis.
“
Vytleskej rytmus P&tkrat se
pfizplisobovat se trikrat za sebou pomalu nadechni
novym situacim eeee—eme— a vydechni a zkus
(te¢ka = placnes se u toho na nic

‘ levou rukou do levé nohy; nemyslet.
Zahraj si hru. Postupuj po poli¢kach od zacatku : ¢arka = pravou rukou
do konce a zkus splnit vSechna zadani. do pravé nohy).

s Predstav si

koho mas

-
Zapamatuj si }: obli¢ej nékoho,

X i tyto tvary:
Pét vtefin .
N rad/a.
stllj na jedné ACGHOGOLON \\
noze. zavfi o€i a vyjmenuj, ¥
jak jdou po sobé.

Sem napis
Ceské slovo:

a sem stejné slovo

Vzpomen si
' Vv jiném jazyce:

N . co jsimél/a
_ Rekni naposledy
Cisla 1,—10 Kk jidlu.
pozpatku.




KAZDY JE V NECEM VYJIMECNY!

Jaka nadani mas ty? Vybarvi jeden az pét
puntik( podle toho, jak dobfe ti to jde.

Jde mi
to se slovy
a jazyky.

Vnimam
pfirodu a snazim
se ji porozumét.

Mam obrazovou
predstavivost
a umim vytvaret
hezké véci.

Mam
hudebni

nadani, citim

rytmus.

Mam talent
na pohyb
a manualni

Dobre
vychazim s lidmi
arad/a pomaham
druhym.

Rozumim
sobé a vnimam
své potreby.

Jde mi
matematika
a logické
myslent.




JE DULEZITE VEDET, V CEM ISME VYJIMECNI.
ALE UPLNE STEINE DULEZITE JE, JAK SVE
SILNE STRANKY VYUZ{VAME.

Propoj nadani s riiznymi ¢innostmi. Ale pozor!
Cinnosti vétsinou vyZaduiji vice typl nadani.

Nakreslim
nékomu
obrazek

pro radost.

Zazpivam
si pro
radost.

Ukazu
babi¢ce nebo
dédovi néjakou
vychytavku
na mobilu.

Postardm
se o rostliny
doma nebo
ve Skole.

Vnimam pfirodu
a snazim se ji
porozumét.

Upecu
babovku
podle
receptu.

Jde mi to
se slovy
ENEVAYNA

Kdyz mé nékdo
rozzlobi, zkusim se
zamyslet, proc€ se to
stalo a jak tomu
priSté predejit.

Jsem dobry/a
v matematice
a logickém
mysleni.

Mam talent na pohyb
a manualni prace.

A vi$ co? Muzes rovnou zkusit nékteré
z téch véci udélat. Kdyz se ti to podafi,
zaskrtni si oranzové kolecko u aktivity.

Vyzkousim
si hru
na néjaky
hudebni
nastroj.

Napisu dopis
nékomu, koho
potési.

Mam hudebni
nadani, citim
rytmus.

Umim vychazet
s lidmi a rad/a

jim pomaham.

Rozumim sobé,
vhimam své
potreby.

Mam obrazovou

predstavivost
a umim vytvaret
hezké véci.

pro kamarady
hlavolam nebo
Sifrovaci hru.

doma nebo

Vyslechnu
kamarada nebo
kamaradku, pokud
ho/ji néco trapi.

Vyrobim

darek.

PomUzu
kamaradovi/
kamaradce
s ukoly.

Udélam
sbirku véci pro

nékoho, kdo to
potfebuje.




LIDSTVO USILUJE O TO VYROBIT STROJE,
KTERE BUDOU NEJMENE TAK INTELIGENTNI
A SCHOPNE JAKO CLOVEK. PROTO PRO
NE VYVIiJi VLASTNI INTELIGENCI.

RIKAME Ji UMELA INTELIGENCE.

Ale co to vlastné je uméla inteligence?
Pomoci tajné abecedy rozlusti vzkaz od roboti!
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A PROC VLASTNE VYTVARIME
STROJE A UMELOU INTELIGENCI?

Aby nam ulehdily praci, ... USetfily ¢as,

aby pomohly tam,
kde to je pro ¢lovéka pfilis
naroc¢né nebo nebezpecné,

abychom se mohli vénovat

tomu, v ¢em jsme dobfi. Ale
v ¢em jsme vlastné dobfi?

Propoj ¢ervenou pastelkou ta kolecka, o kterych si myslis, ze
obsahuji, v ¢em jsou dob¥i lidé. A modrou, v éem jsou dobré stroje.

rozpoznat
jedinou tvar
mezi tisici
béhem
vtefiny

vymyslet
nejkratsi
cestu

zhlédnout 10
milion{ videf
za tfi dny

zvladnout
vsechny ukoly
ve hfe na strané
2—3

vytvorit
slozity obraz
za par vtefin

porozumét
vyznamu
slov

nadechnout se

mit rdd/a
a naslouchat

napsat
knihu za
hodinu

predpovidat

pocasi vylézt
na strom
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STROJOVE UCENI

STROJE SE UCI Z DAT.

Diky strojovému uceni se stroje na zakladé mnoha prikladd
a zkusenosti udi, jak resit rizné ukoly.

Pod daty si lidé obvykle predstavi mobilni data — tedy
Ze maji internet v telefonu. Jedna se ale o Uplné jina data.
Data jsou vSechny mozné informace.

Data, ze kterych se stroje uci, mohou byt:

Vybarvi modrou pastelkou, ktera data jsou texty,
Zlutou obrazky, ¢ervenou videa, zelenou zvuky.

klip
natoceny

na telefon

telefonni

¢lanky na
Wikipedii

Data vytvaris tfreba také tim, jak dlouho koukas

na video na YouTube nebo na co klikas, kdyz
jsi online. VSe se zaznamenava a uklada.
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( I MY LIDE SE UCIME Z DAT. J NEKDY STROJE POTREBUJ,

ABYCHOM JIM S UCENIM POMOHLI.

Ale samozfejmé fungujeme odliSné. Vnimame pomoci
smyslovych organu. Stroje pouzivaji takzvana cidla.

Rika se tomu strojové uéeni
Zkus propojit lidské

smyslové organy s Cidly:

s ucitelem. Lidé jsou ti ucitelé.

kouFové Pokud bychom chtéli pocita¢ naucit napfiklad
Pozor! Néktera Cidla

: &idlo rozpoznavat koc¢ky a psy, ukazali bychom mu spousty
muzes propojit s vice y ’ obrazku, které bychom na tyto dvé kategorie rozdélili.
smyslovymi organy. svstelne Pomoz nam takto pfipravit data pro pocitac.
cidlo snima¢
pohybu

Hele, pocitaci, toto jsou kocky:

A toto psi:

teplotni
snimac

Vybarvi.
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Nakresli
vlastni.
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JINDY OD NAS STROJE
TAKOVOU POMOC NEPOTREBUJI.

ROBOT V KOMIKSU VLEVO SE SAM NAUCIL
ROZPOZNAVAT RUZNE VZORY V OBRAZCICH.

Tomu se fika strojové uceni bez ucitele. Pfi tomto zplsobu
uceni stroj hleda sam vzory, které jsou si podobné.

Takové vzory mohou byt tfeba ¢umacky, fousky nebo sSpi¢até usi. My lidé
mu pak poradime, Ze tvorové na obrazku s témito vzory jsou kocky.

Zahraj si na pocitac¢ a oznac vSechny tvory, které maji
zaroven fousky, cumak ve tvaru srdce i Spic¢até usi.

Vysly ti podle poznavacich znak tfi ko¢ky? Pravdépodobné ne!
Ale nezoufej. Je to tim, Ze pocitac potfebuje opravdu hodné velké
mnozZstvi dat, aby se je naucil spravné rozpoznavat.




A NEKDY SE STROJE UCi PROSTE TiM,
ZE VECI DELAJi UPLNE SAMY.

Tfeba hraji hry. Jeden takovy stroj se jich naudil
sam hrat velké mnozstvi. Jmenoval se Agent57.

Pokazdé, kdyz ve hre néco vykonal, dostal zpétnou
vazbu — pochvalu, nebo trest. Proto se tomuto typu
strojového uceni fika zpétnovazebné.

Zahraj si na Agenta57. Projdi bludistém od startu k cili tak,
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( ) Chtéli bychom naucit robota, ktery pracuje ve skladu

PROTOZE SE UMELA INTELIGENCE UCi Z DAT supermarketu, aby véechno ovoce opatrné polozil na levy
KTERA éASTO OﬁlLl LlDé MOiE SE STA_;_ pas, ktery ho odveze do spravného oddéleni.
ZE SE NEKDY NAUCI VECI SPATNE.

Jak je to mozné?

Rekli bychom mu:

Toto vSechno je ovoce:

Protoze my lidé mame
spoustu predsudkd.

Nebo véci prosté
jen popleteme.

Nebo nékteré

zapomenete! Pfesné tak. Nebyva to

schvalné.Jsme jen lidé
a obcas délame chyby.

Podivej tfeba na tohle!

Ale zapomnéli bychom na ananas! A tak by ho zdkaznici nejspi$ nasli
v oddéleni peciva, protoze robot sam nevi, co vdechno je ovoce.

v vs

Véfime ale, Ze ty si na dalsi ovoce vzpomenes$ snadno
a robotovi poradis. Nakresli, na které jsme zapomnéli:
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TAKTO VYPADA NEURONOVA SiT

Je to pocitacovy program, diky kterému se stroje uci. Najdi osm rozdild.
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