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Metodicky materidl pro podporu vzdéldvani v oboru
umélé inteligence na zdkladnich Skoldch

Vytvarnd vychova

Slovo uvodem

Vdzend pani ucitelko, vaZzeny pane uditel,

dostdavd se vdm do rukou metodicky materidl, ktery vznikl za u€elem podpo¥it vzdéldvdni v oboru umélé inteligence na
zdkladnich $koldch. Lekce nevyZaduje Zddné vstupni znalosti ani dovednosti. Jejim cilem je ukdzat zakim a zagkdm, Ze uméld
inteligence mlzZe byt v nasich rukou skvélym ndstrojem, pokud ji vyuzZivame smysluplné a eticky. Dékujeme, Ze mdte chut,
energii i odvahu seznamovat déti s tématem umélé inteligence.

— tym iniciativy AI détem

Nevite si rady? Pripojte se
do FCB skupiny Al détem -+
a zeptejte se komunity
nebo spravcd.

Tato lekce vyuziva néstroj Animated Drawings,
ktery animuje détské kresby postav. Je online,
zdarma a neni tfeba se registrovat.

Hledate
podporu?

Animated
Drawings

Chcete-li ziskat obecny prehled o umélé inteligenci, pFipravili jsme pro vdas webovou prirucku.

Informace o lekci

Rocéniky, asovd dotace Vystupy RVP

3.-9. roéniky Z8,

o « . Vytvarna vychova
dotace zdvisi na vasem pojeti lekce

— VV-9-1-03 zachycuje jevy a procesy v proméndch a vztazich;
k tvorbé uzivd nékteré metody uplatrfiované v souasném vytvarném
Vyukoveé cile uméni a digitdinich médiich — pocitacovd grafika, fotografie, video,

S s ) : , animace
1) VyuZiji aplikaci umélé inteligence pro animaci postav.

. Informatika
Aktivity

. — 1-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s daty réizného typu.
1) Zacky a zdci si prectou pohddku/pribéh... [témal.

2) Vyberou si jednu postavu, kterou ztvdrni pomoci

kresby, malby nebo modelovdni. Digitdini kompetence
3) Postavu animuji pomoci ndstroje Animated Drawings. — Vytvadri a upravuje digitdini obsah.
— VKI&dd bézné pouZivand digitdini zafizeni a vyuZivd je pri zapojeni
Pomuicky do Zivota $koly.
Pomdicky na kresleni, malovani nebo modelovani, telefon &i tablet, — VyuZivd digitdini technologie, aby si usnadnil prdci, zautomatizoval
pripojeni na internet. rutinni ¢innosti, zefektivnil &i zjednodusil své pracovni postupy

a zkvalitnil vysledky své prdce.
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Slovnicek pojmu

Uméla inteligence
(AI-Artificial Inteligence)

Z4dnd z definic terminu uméald inteligence viastn& neni
ustdlend. VSechny se ale shoduji v tom, Ze to je systém,
ktery simuluje lidské mySleni a akce.

Uméld inteligence md obvykle formu pocitacového
programu a slouzi k Feseni Uloh, k nimz byl dfive
potreba znacny lidsky intelekt, a byly tedy doménou lidi.
Je to také kromé jiného i védecky obor s pocdtky
sahajicimi do prvni poloviny 20. stoleti. Jeho dlleZitou
vlastnosti je, Ze se inteligentnim systémim snazi nejen
porozumeét, ale zejména je tvorit.

Vice na: gidetem.cz/co-je-ai

Strojoveé uceni
(ML—Machine Learning)

Stejné joko se Clovék umi ucit ze zkuSenosti, jsou toho
schopny i Clovékem vytvorené stroje. A stejné jako my
lidé, tak i stroje k tomu potiebuiji data (a zkuSenosti).
Stroje k uceni vyuzivaji metodu, kterd se nazyvd
strojové uceni. Ta umoZriuje systémam uméleé
inteligence, aby nebyly jen souborem predem
naprogramovanych akci, ale aby samy prichdzely

S novymi resenimi.

Cilem metod strojového uceni je odhalit vzory
vyskytujici se ve velkém mnozstvi dat.

Vice na: aidetem.cz/strojove-uceni

Pocitacové vidéni

Technologie, kterd umélé inteligenci umoZfiuje pozndvat
a zarazovat objekty ve svété kolem nds. Pokud
systémim rozpozndvdni obrazu poskytneme data,
mohou se podle nich naucit rozpozndvat cokoliv, od
0sob pres zndmé orientacni body aZ tfeba po domdci
mazlicky.

Pocitacovym vidénim se dnes mlZeme prihldsit do
mobilu ukdzdnim svého obliceje (Face 1D), mérit
vzddlenosti a hledat informace o objektech, ktere ani

neumime pojmenovat (Google Lens), nebo AI mizeme
vzit tfeba do lesa (BirdNET).

Diky pFfesnému rozpozndvdni dopravnich znacek,
jizdnich pruhl a prekdZek na cesté dospivd take
technologie samofiditelnych aut, kterou jiz prvni stdty
poustéji na své silnice.

Vice na: gidetem.cz/vyuziti-ai/#pocitacove-videni

Neuronova sit

Je pocitacovy program, ktery se pouzivd ke zpracovani
velkého mnoZstvi dat. Sklddd se ze struktur umélych
bunék, kterym se fikd neurony. Ty maji v sobé tzv. vdhy,
které se upravuji (Uci) na zakladé mnoha signdld, jez
dostdvaiji od ostatnich neuront, a po prevazeni pak
vySlou signdly dalgim neurondm.

Prvni umélou neuronovou sit vymyslel v roce 1958
psycholog Frank Rosenbilatt.

Vstupni vryo
o Q O\
Vstup 2 = O \
S0 s
Vstup 3 - Q O/
s (S

Jak se generuji umélé obrazy

Generativni modely dovoluji komukoliv snadno
generovat obrazy na zdkladé textovych vstupl, kterym
se Fikd prompty (vyzva, podnét). Z uzivatelského
hlediska to funguje velmi jednoduse — textové
popiseme nasi predstavu a Al z ni vytvori obraz.

V soucasnosti se vyuzivaiji dva typy generativnich
modeld:

Difuzni modely (Dall-E 2, Midjourney, Stable Diffusion...)

Trénink difuznich modell se provddi tak, Ze se do
obrdzkd priddvd sum, ktery se ndsledné uci model
odstrariovat. PFi generovdni obrdzkd model vyuziva
tento proces obnovy, a vytvdri tak realistické obrazy
z plvodniho Sumu.

GAN — Generativni adversaridini sité (StyleGAN...)

Obrazy se vytvdri pomoci dvou neuronovych

siti — generdtoru a diskrimindtoru. Ty spolu vzdjemné
soutézi, a tim se motivuji ke zlepseni. Generdtor se
snazi vytvoFit novd data, kterd se co nejvice podobaijf
tém, na kterych byl natrénovdn. Diskrimindtor je tu pak
od toho, aby posoudil, zda se mu to podafilo.

Tento proces, kdy se oba modely navzdjem trenuj,
je zopakovdn nékolikasetkrdt, nez je vysledny obraz
hotov.

Vice o generovdni: aidetem.cz/generovani-obrazu-
pomoci-umele-inteligence/

Chcete-li ziskat obecny prehled o umélé inteligenci, pfipravili jsme pro vas webovou prirucku.
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Uvodem

Vitejte v metodice Al détem pro vytvarnou vychovul © ¥
Predstavi vdm, jak Ize snadno a za zlomek Casu vytvdret animace postav — tfeba poskakujiciho vika v suknich.

Metodika je uréena do vytvarné vychovy, ale nabizi se i mezipfedmétové propojeni nebo vyuZiti v rdmci
integrovaného tematického bloku. V prvni Cdsti si s Zaky prectéte pribéh, pripadné navazte na divadelni
predstaveni, film, zrovna probiranou historickou epochu apod. (ddle souhrnné oznacujeme joko [témal).

Ndsledné si Zdci a Zacky z [tématu] vyberou jednu postavu, kterou popiSi, uvedou jeji hlavni atributy a poté ji
vytvarné ztvdrni. Hotoveé dilo vyfotografuji, nahraji do aplikace Animated Drawings a vyzkousi réizné tipy animaci.
Vybrané animace mohou stdhnout ve formé videa a ddle s nimi pracovat — napriklad vytvorit viastni animovany
prib&h. Nabizi se také vypracovdni kolaborativniho Skolniho projektu, ve kterém kazdy z Zzaka/Zdkyn zpracuje jednu
postavu a video spoleéné sestrihaiji do formy animovaného filmu nebo hudebniho klipu.

Na konci metodického materidlu pak naleznete nékolik dalSich tipl na zpracovdni obrazu pomoci Al aplikaci.

Modelovy ukol — Cervend karkulka

Zamysli se nad [tématem] a vyber si jednu z postav.

[Téematem] mdze byt napriklad divadelni predstaveni, film, kniha, pribéh, pohddka, historickd
epocha, soudasnd uddlost v médiich a daldi. Zdci a Zadky si vyberou jednu z postav, kterd je
zuajala. Pro ukdzku v tomto materidlu jsme zvolili pohddku o Cervené karkulce.

Popi$ postavu, kterou ses rozhodl/a zpracovat.

Zdcia zacky samostatné nebo ve skupindch zapisi na papir hlavni atributy vybrané postavy:
1) fyzické vlastnosti — napriklad: ma velké zuby, je chlupaty, ma kratké nohy...

2) symbolické predméty — napriklad: Cervené Saty, mec, varecka, koruna..

3) charakterové viastnosti — napriklad: vesely, zvédavd, neohroZend, talentovany..

Vytvarné ztvdrni vybranou postavu.
Zdci a Zadky mohou vybranou postavu nakreslit, namalovat, vymodelovat,
usit, vytvorit z prirodnin, sesklddat, vytvorit digitdingé (3D model, digitdini
kresba...), vyfotit sebe nebo kamardda/kamarddku, plySove zvire..
Obecnd doporucent:
— postava musf byt celd (hlava, télo, ruce, nohy),
— méla by mit zfeteln& oddélené ruce od téla (ruce

nesplyvaji s t€lem, ale pFesahuji ho),
— nohy by nemély splyvat do jedné.

Idedini rozloZeni &dsti téla viz obrdzek vika v suknich. —

V pripadé potreby si obrdzek vika stdhnéte ve vétsim rozliseni zde.
Napriklad pokud byste chtéli Zdkdm ukdzat proces tvorby animace.
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Ukdzky kreseb a maleb spolu s atributy — Zacky a Zdci ze Skoly Be Open.

Animuj pomoci ndstroje Animated Drawings

Aplikaci Animated Drawings Ize bez prinldSeni a zdarma vyuzit na béznych zarizenich: chytry telefon,
tablet, Chromebook, notebook. Najdete ji na adrese: sketch.metademolab.com/canvas.

Aplikace vyuzivd strojove uceni, aby dokdzala generovat animace z obrdzky, a byla vytvorena
vyzkumniky spolec¢nosti Meta.

sketch.
metademolab.com/ NiZe je navod krok za krokem, jok s aplikaci pracovat.
canvas
|
|
|
|
|
| 1 2 3
1 N v ~
. Nahrajte fotografii Ofiznéte postavu Oznadte postavu
: Klepnéte na ,Upload Photo*, SnaZte se byt co nejpresnéjsi. Co nejpresnéji Stétcem
I po nemdte fotku nahranou Pak prejdéte na dalsi krok vymaskujte plochu postavy.
: v zarizeni, vyfotte dilo pomoci pomoci tlacitka ,Next”. MUZete volit ze tfi Sifek stopy.
| fotoapardtu. Nepovedené mizete vymazat
: ANIMATED DRAWINGS pom,ocf ndostroje quma (itama
| ANIMATED DRAWINGS na vybér ruzlnou S|£ku Stopy?.
I Kroky Ize vrdtit zpét pomoci
! Sipky vedle tlacitka ,Reset mask”
: (kterd vymaZe celou masku).
|
|
|
I ANIMATED DRAWINGS
|
1
|
|
|
|
|
|
|
|
1 [ Previous
I [ Previous
! STEP 2/4
: STEP 2/4 = @ -m
| — FINDING THE
: FINDING THE »
: [ Previous ]
1
+ STEP 3/4
SEPARATING
CHARACTER
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PFizplisobte referenéni body Animace je hotova! Sdilejte nebo stdhnéte video
PretaZenim presurite referencni Bé&hem chvilky je hotova zdkladni Sdilet vybranou animaci miZete
body stfedu hlavy, oci, usi, ramen, animace. Mdzete ale vytvorit pomoci tlacitka ,Share”.
spodku téla, kloubl, koncetin. dal$i, kdyz sjedete nize pod Video uloZite, kdyZ Klepnete
Pak klepnéte na tladitko ,Next*. »~Add animation. na ikonku 52 v pravém dolnim
Pokud se animace nepovedia, rohu okénka, kde se prehrdvd
s BT TR e kl/epne,te, na tlocnvko LFiX“ ato animace. To ji zvetS|,rjo celouw
vds vrdti krok zpét. obrazovku a pomoci ikonky tFi
Adjust by dragging the points tecek Vpravo dole ve volbdch

vyberte ,Stdhnout®.

ANIMATED DRAWINGS

[ Previous ] E; II
——— =3
FINDING
CHARACTER ADD ANIMATION

Choose one of the motions below

to see your character perform it!

@ DANCE ) ( FUNNY ) ((JUMPING

¥ stahnout
{®)  Rychlost piehravani

0:00 /0:04 [=) obrazvobraze

Podivejte se na hotové animace ©

Malba vilka v suknich + Malba Hefaista + Soska Véstonické venuse +

Autorem kresby je Marek, Autorem sosky je Marek,
ZS Be Open ZS Be Open
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Dalsi tipy pro prdci s obrazem

Umeéld inteligence nabizi skvélé moznosti prdce s vizualitou. Dokdze generovat obrazy na zdkladé
predstavy, kterou textoveé popiSeme (vytvorime prompt). Dotvdret jiZ hotovd dila nebo odstrariovat &i
pretvdiet jen nékteré jejich Sasti. Cistit a kolorovat obrazy. ZvétSovat jejich rozligeni pomoci dopoditdn
detaild. Generovat 3D objekty nebo videa na zdkladé promptu, piipadné generovat 3D objekty

z 2D obrazd... Zde je vycet nékterych aplikaci dle Ucelu jejich uZziti (i s odkazy schovanymi pod logotypy):

Generdtory obraz( z textu — Text to Image (T2I)
© DALLE 2 .‘.Q\x MIDJOURNEY stability.ai WOMBO # craiyon

NigtCafp Imagen  ‘Wowder  GAUGAN ‘@i (O Jasper

Inpainting
Inpainting je metoda, kterd se pouzivd k opravé, vymazdni nebo doplnéni Edsti obrazu.

N
>/ Cleanup.pictures g Inpaint [B runway € removebg

Zvétseni velikosti obrazu

VANCEAI bigjpg > promo

Generdtor textu z obrazli — Image to Text (I12T)

SlouZi k prfevodu obrazu na text. Pokud checete zkoumat, jok Al obrazy ,vidi® — abyste lépe porozuméli tvorbé promptd.

&% Clip Interoggator

Dalsi prdce s videem

Aplikace Gen-1 od spolecnosti Runway dokdze nesmirné sofistikované pracovat s videem. Vice zde.

[R runway
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